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Απεικόνιση δεδομένων 

Πολλές φορές απαιτείται  η απεικόνιση των δεδομένων των 
αισθητήρων σε πραγματικό χρόνο με γραφικό τρόπο. 

 
Για παράδειγμα, η γραφική απεικόνιση των μετρήσεων ενός 

αισθητήρα θερμοκρασίας. 



USB σύνδεση 

Για να έχουμε απεικόνιση σε πραγματικό χρόνο 
απαιτείται συνεχής σύνδεση του Arduino με τον 

υπολογιστή μέσω USB 



USB σύνδεση 

Θα χρησιμοποιήσουμε τη γλώσσα Scratch για τη 
λήψη των δεδομένων από τη θύρα USB και την 

απεικόνισή τους με γραφικό τρόπο. 
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