
Ψηφιακοί αυτοματισμοί και ρομποτικές 
κατασκευές με τον μικροελεγκτή Arduino, 

προγραμματιζόμενο σε Scratch. 
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Φωτεινός Σηματοδότης 

Στην δραστηριότητα αυτή θα προσομοιώσουμε 
τη λειτουργία ενός φωτεινού σηματοδότη 

(φανάρι κυκλοφορίας). Αρχικά θα ανάβει το 
πράσινο φανάρι για 5 δευτερόλεπτα. Στη 

συνέχεια θα ανάβει το κίτρινο φανάρι για 2 
δευτερόλεπτο και αμέσως μετά το κόκκινο για 

6 δευτερόλεπτα. Η διαδικασία αυτή θα 
επαναλαμβάνεται συνεχώς.  

 





















































Όταν η μεταβλητή 
light_status είναι  
μικρότερη του 3 

(δηλαδή 1 ή 2) τότε 
το αυτοκίνητο 

κινείται, αλλιώς 
σταματάει  γιατί έχει 
ανάψει το κόκκινο. 



Πρόβλημα:  

 

Κάθε φορά που ανάβει κόκκινο το αυτοκίνητο σταματάει  και ας έχει 
περάσει το φανάρι. 
 
Πως μπορούμε να το λύσουμε ; 


