
Ψηφιακοί αυτοματισμοί και ρομποτικές 
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Προσθέστε ένα δεύτερο κόκκινο LED το οποίο θα ανάβει όταν ο 
παίκτης του παιχνιδιού δεν απαντάει σωστά στην ερώτηση. 





Προσθέστε άλλες 2 ερωτήσεις στο πρόγραμμά σας! 


